M geni 6-12 yas niz igin
hazirlanmis, tim guvenlik ve hijyen énlemleri alinmis, icerisinde
kaydiraklarin, top havuziannin, tframbolinlerin ve elekironik
oyuncaklarin bulundugu gocuk gelisimci egitmenlerimizin gorev
aldigr yumusak oyun alanidr.

KURALLARI

Oyun alanina yiyecek ve icecekle girilmesi yasaktir.

Macera Gezegeni'ne giris; karth sistemle saglanmaktadir.
Kartinizdan 1 saat icin distlen tcret, 70 dakikanin sonunda
cocugunuzu oyun alanindan almamis olmaniz halinde her yanm
saat icin ekstra Gcretlendirme olarak kartinizdan dustlecekdir.
Sire takibi ebeveynlerin sorumlulugundadir.

Cocuklannizin glivenligi icin oyun alanina girilirken bilgileriniz
alinmaktadir. Turnikede gérev alan ekip arkadasimizin size
verecedi bilgi formunu Iitfen kaybetmeyiniz. Cocugunuzu
almaya geldiginizde bu bilgi formunun gérevli arkadaslanmiza
teslim edilmesi zorunludur.

i'ne gorevli p 1 girilmesi tehlikeli

ve yasaktr.

Litfen bilgi formunu aldiktan sonra, telefon numaranizi kontrol ediniz.

Cocuklannizin saghgi ve bilek burkulmalannin énlenmesi icin oyun
alanina sadece corapla giris yapiimasi zorunludur. Alana corapsiz
giris yapiimasi uygun degildir.

Cocukiar icin tehlike arz edebilecek toka, gozllik, oyuncak, ylzuk,
kolye vb. kisisel esyalarla girilmesi yasakhr. Cocuklannizda bulunan
altin vb degerli esyalann kaybolmasindan Macera Adasi sorumiu
tutulamaz. Lutfen ¢ kiymetli esy oyun alanina
girerken Gzerlerinden c¢ikarniniz.

I Oyun alaninda bulunan frambolinlerde sadece birer
cocuk ziplayabilir.

iyet vermemek

y 1 ters ¢ kazaya
acisindan yasakhr.

cocuklarn terleyebilecekleri goéz 6niinde bulunduruimal ve
yedek kiyafet getirilmesi dnerilmektedir.

@ Oyun alanimiz fiziksel aktiviteye dayal bir alan oldugundan,

intiyac duyulmast halinde cocukiar lavaboya, egitmenlerimiz esliginde
gotiriimektedir.

Cocuklarinizin glvenle oyun oynamalari igin bilmemiz gereken gizli fiziksel
rat 1 (seker g1, isitme-gérme engeli,astm, grip,hiperaktivite
vs) oyun alaninda gorevli Iitfen paylasiniz.

Ebeveynlerin oyun alanina girmesi misaade ediimemektedir.
Latfen cocuklannizi oyun alanina teslim ettikten sonra, egitmenlerimize ve
cocuklariniza glveniniz...

iYl EGLENCELER DILERIZ...
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Macera Ormani, 0-6 yas arasi Gl
tim glvenlik ve hijyen dnlemleri alinmis, icinde kaydlrugnn.
top h in, hindistan cevizi ag veg

biligsel ve yus: yardimcei olacak

3 9

qocuk
gorev aldig yumusak oyun alanidir.

Oyun alanina yiyecek ve icecekle girilmesi yasakthr.

3 yas ve alti ¢ oyun ile birlikte
girmeleri gerekmektedir.

Macera Ormani'na giris; karth sistemle saglanmaktadir.
Kartinizdan 1 saat icin disllen Gcret, 70 )

c¢ocugunuzu oyun alanindan almamis olmaniz halinde her yanm
saat igin ekstra tcretlendirme olarak kartinizdan disilecekdir.
Sure takibi ebeveynlerin sorumlulugundadir.

Macera Ormanr'na gérevii personel olmadan giriimesi tehlikeli
ve yasaktr.

Cocuklannizin giivenligi icin oyun alanina girilirken bilgileriniz
alinmaktadir. Turnikede gorev alan ekip arkadasimizin size
verecegi bIIg| formunu litfen kaybetmeyiniz. Cocugunuzu

bu bilgi gorevii
tesllm edilmesi zorunludur.

Cocuklarinizin saghgi ve bilek burkulmalannin énlenmesi icin oyun
G girig y Alana ¢orap
giris yapilmasi uygun degildir.

Cocuklar icin tehlike arz edebilecek toka, gozluk oyuncak, yuzik,
kolye vb. Kisisel es: giriimesi y ktir, G bulunan
altin vb degerli esy y rasindan Adasi I
tutulamaz. Lutfen ¢ kiymetli esy oyun
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Oyun alaninda bulunan Hindistan cevizi agaci konseptindeki
salincak, gocuklann belirledigi hizda donmektedir.

Kaydiraklardan ters gikiimasi kazaya sebebiyet vermemek
acisindan yasaktr.

Oyun alanimiz fiziksel aktiviteye dayali bir alan oldugundan,
cocuklann y i gz 6nii bult ve
yedek kiyafet getirilmesi énerilmektedir.

g icin bil i gizli fiziksel
(seker g1, isitme-gorme engeli, asﬂm grip, hiperaktivite vs)
oyun gorevii $ lutfen

Latfen bilgi formunu aldiktan sonra, telefon numaramizi kontrol ediniz.

3 yas Uzeri minik y yle oyun
mi i ir. LG ¢ oyun teslim efttikten
sonra, eg glveniniz...

Unutmayalim ki; bu yas grubu ¢ocuklarnn kendilerini ézgirce
ifade edebildikleri ve 6grenmeye en acik olduklan zaman
dilimi, oyun oynadiklan sirelerdir.

iYl EGLENCELER DILERIZ...




MACERA KOPRUSU
2%} KURALLARI $

Macera Képrisu boyu 110 cm’den uzun olan 7 yas ve Uzeri tim
konuklanmiz icin tasarlanmis bir aktivite alanidir. Bu aktiviteyle
amacimiz, herkesin eglenceli bir deneyim yasamasini
saglamaktadir.

Aktivite alanimiz Avrupa Birligi EN 15567 guvenlik sertifikasi standartlannda Gretilmistir.

Macera Képrisiu’ne gérevli personel oimadan girilmesi tehlikeli ve yasaktir.

Koprilerin sonunda yer alan atlayistan atlarken ellerinizi birakmaniz yasaktir.

Aktiviteye koruyucu kemerlerinizi ve kasklarinizi takmadan baslamaniz mimkin
degildir. Yetkili kisi koruyucu kemerleri ve kaski tam olarak uygun hale getirip,
gerekli bilgileri size ilettikten sonra aktiviteye baslanmalidir.

Lutfen alana girmeden énce Uzerinizden disebilecek ve aktivite sirasinda sizin
icin tehlike arz edebilecek tim aksesuarlan (kiipe,saat,kolye v.b) ¢ikariniz.

Macera Képrusu’'ne ayni anda 4 kisi katilabilmektedir.

Macera Képrisi’'nde aktiviteye katilan katiimeinin iki kere atlayis hakki
bulunmaktadir.

Cocuklarnnizin glivenle oyun oynamalari icin bilmemiz gereken gizli fiziksel
rahatsizliklanni (seker hastaligi, isitme-gérme engeli, astim, grip,
hiperaktivite vs) oyun alaninda gérevli arkadaslanmizia lGifen paylasiniz.

-
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Ebeveynlerin, cocuklan aktiviteye basladiktan sonra egitmenlerimize MACE R\A
mudahale etmemeleri 6nemie rica edilir. ADASE

iYl EGLENCELER DILERIZ...




MACERA DUVARI
24} KURALLARI 2%~

Macera Duvari boyu 110 cm’den uzun olan, en az 20 kg
agirhginda, 7 yas ve Uzeri tium konuklanmiz igin tasarlanmig
bir aktivite alanidir. Bu aktiviteyle amacimiz, herkesin
eglenceli bir deneyim yasamasini saglamaktadir.

Aktivitemiz 3 kulvardan olusmakta, 8.5 metreye kadar ylikselmekiedir.

Macera Duvar’na goérevli egitmenler olmadan girilemez.

@ MACERA DUVARI’'NDAN iNERKEN SIRTINIZI DUVARA DONMENIZ TEHLIKELi VE YASAKTIR.

Aktiviteye koruyucu kemerlerinizi ve kasklarinizi takmadan baslamaniz mimkuin
degildir. Yetkili egitmenimiz koruyucu kemerleri ve kaski tam olarak uygun hale
getirip,gerekli bilgileri size ilettikten sonra aktiviteye baslanmalidir.

Lutfen alana girmeden énce (zerinizden disebilecek ve aktivite sirasinda sizin
icin tehlike arz edebilecek tum aksesuarlan (kipe,saat,kolye v.b) cikariniz.

Macera Duvarr’'na ayni anda 3 kisi katilabilmektedir. Her kulvarda 1 kisi bulunabilir. Her bir
kulvarin sonunda bulunan hedeflere basildiktan sonra katiimci kendini yukanda bagli
bulundugu gtivenlik sistemi kontrolinde serbest birakabilir.

@ Macera Duvar’na katilan katiimcinin iki kere tirmanma hakki bulunmaktadir.

Cocuklannizin glivenle oyun oynamalari i¢in bilmemiz gereken gizli fiziksel rahatsizliklarini
(seker hastalig, isitme-gérme engeli,astim, grip,hiperaktivite vs) oyun alaninda gérevli
arkadaslanmizia lGtfen paylasiniz.

Ebeveynlerin, cocuklan aktiviteye basladiktan sonra
egitmenlerimize miudahale etmemeleri 6nemie rica edilir.

iYi EGLENCELER DIiLERIZ...




